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Conheça o filme Super Escola de Heróis. ) 
Tire a prova 
Como você se sairia numa superescola? di 


Entre na dan 


(14) as A Casa Assombrada 
Será que alguém vai desvendar o mistério? 
(16) CR O segredo do tubo | 
Descubra tudo sobre a pasta de dente. 


No mundo dos games 
Curiosidades sobre videogame. 
Ela é o máximo! 


Brinque com Lizzie McGuire. ) 


q 


Faça uma lambreta para brincar. 


Futuro na escola. fd 
Visite uma sala de aula diferente. | 


Quem comeu a ração? 


(29) PESSATmPo | Fique de olho 
Encontre duas naves iguais. 


EE SE coisa que você 


r saber? ta 
quer Então, escrena paro à gente: A comb o ão, 


tempera atu ra en na E 
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João Pedro de Souza Pena Barbosa 

Por e-mail 

Essa é uma espécie de defesa 

que o cavalo tem nas primeiras horas 
do sono. Em pé, ele fica pronto para 
escapar caso algum pe nerigo se aproxime. 
As articulações de suas pernas têm 

uma adap ptação especial que funciona 

como uma trava que mantém as 

pernas esticadas enquanto ele 
dorme. No entanto, quando está bem 
trangúilo, ele entra em sono p profundo 

e aí todos os músculos relaxam, 
inclusive os das pernas. Então, o animal 
se deita sobre um dos lados do corpo, 
com a cabeça recostada no chão. 


Existe sorvete com 
“sabor de cl 


QUAL O SER 

QUE MAIS VIVE? 
João Otávio 

Ourinhos — SP 

É dificil dizer com certeza, 
pois nem os cientistas 
sabem ainda quanto tempo 
vive a maioria dos seres 
vivos. Para isso, seria 
necessário acompanhar 
vários exemplares de cada 
uma das espécies desde o 


momento do nascimento POR QUE os DIAS DE UM MÊS NÃO 


até a morte e ai tirar uma 


média para cada espécie. CAEM SEMPRE NO MESMO DIA 
Mas há informações sobre DA SEMANA QUANDO MUDA O ANO? 


esponjas-do-mar que POR EXEMPLO, MEU ANIVERSÁRIO 

viveram 500 anos e fungos Vitor, 9 anos 

ainda mais velhos. Existem São Paulo — SP 

também árvores que estão É que nossa semana tem sete dias e o ano tem 52 semanas, 
vivas há 5 mil anos em um o que dá um total de 364 dias. Como o ano tem 365 dias, 
deserto no sul dos Estados as datas caem sempre no dia seguinte da semana toda vez 
Unidos e sequóias que têm que o ano muda. Uma data só volta a cair no mesmo 


cerca de 3 mil anos. dia da semana a cada 28 anos. Quando o ano é bissexto 
WE (ou seja, tem 366 dias), a data do aniversário de uma pessoa 
pula dois dias da semana em relação ao ano anterior. 


Phillip Alves Correa de Toledo 
Brasília — DF 

A primeira república da 
Antiguidade foi a de Vaishali, 
que hoje é um distrito da Índia. 
Isso deve ter acontecido por volta 
de 6 a.C. Mas não se sabe se 
houve ou não um presidente. 

Do jeito que conhecemos 

hoje, a figura deste político 

só apareceu em 1789, quando 
George Washington se 

tornou o primeiro presidente 

dos Estados Unidos. 


Lá no alto, entre 
nuvens, existe uma escola 
secreta, diferente de 
qualquer outra da Terra. 
Ela se chama Sky High e 
nela só estudam alunos 
com superpoderes. Uns 
voam, outros soltam fogo 
e há quem atravesse 
paredes, entre muitas 
coisas fantásticas. 

Você pode não ter 
poderes especiais, mas 
está convidado a visitar 
esse incrível lugar no filme 
Super Escola de Heróis 
que estreou no cinema. 

Os adolescentes da 
turma estão ansiosos para 
conhecer Will Stronghold, 
o filho de um famoso casal 


e a Super Jato. 
Todo mundo espera 
que Will seja como 
seus pais, mas ele está - 
chegando à escola sem 
ter demonstrado ainda 
nenhum superpoder. 
E, para piorar a situação, 
quando entra na escola, 
ele não consegue fazer 
parte do time de heróis e 
vai para a turma de apoio. 
É que, na Sky High, todos 
os alunos passam pelo 
Identificador de Poderes, 
que avalia as habilidades 
de cada um e indica para 
os novatos a turma dos 
heróis do amanhã ou a 
dos assistentes do futuro. 


“Ele az WU 
e atinge 
incriveis 
o mais V 


que tornam 
eloz da escola. 


ra 
esmo tempo 


“a 


REGRAS MALUCAS 


Veja o que os assistentes 
aprendem a fazer na escola: 


Levar imediatamente 
| ao seu herói informações 
| sobre as condições de 
perigo que observar. 
Conhecer todas as saídas 
de emergência das 
cavernas dos supervilões. 
Usar somente os trajes 
e cintos aprovados pelo 
super-herói. 
| Usar proteção blindada 
ao enfrentar vilões. 
| Não tentar salvar vidas 
se estiver sob influência 
de feitiço, poção ou poder 
de um supervilão. 
) Lembrar-se de que 
é o responsável pela 
segurança do super-herói 
enquanto ele salva 
o mundo. 


“outro 


O Sr. Medula 
é o professor 

- de ciência maluca. 
geme O tamanho da 
- cabeça indica 
me “ sua nteligência. 
Você vai descobrir 

que ele tem um 
papel importante 
na história. 


js. Saem para trabalhar 

todos os dias, o que no. 

caso quer dizer liquidar 

vilões e salvar o mundo. 

E querem que o filho se dê 

bem na escola. Além disso, 

o pai do garoto, conhecido 

como Comandante, 

é invencível e famoso 

e espera que Will 

também seja o máximo. 
Quem dá a maior 

força para o Will é a 

sua mãe, Super Jato, 

que entende a situação 

e não liga muito para 

o fato de o filho fazer 

parte do time de apoio. 


Fica liquido 


ZA 
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Inteligente e esquisito, a 
só descobre seu raro - 
numa situação de aperto. 


Muda de forma 


EAN 


a não tem muitas 
abilidades Notáveis 
mas Consegue 
Virar um Porqui 
rui inho- 
da-india lilás. 
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Descubra como você 
se sairia num teste para 
“uma escola de heróis. 


Se vê um gatinho 
“* assustado em cima 
de uma árvore, você: 
E + Pede ajuda a um 
adulto. 
E” Espera ele descer, 
afinal quem mandou 
subir onde não devia? 
Ho Procura uma escada 
para salvá-lo. 


No acampamento, 
à noite, você ouve 
um barulho fora da 
barraca. Então: 
E + Acende uma lanterna 
; e olha antes de sair. 
| HEY Coloca fones 
para não perder 
o sono com 

o barulho. 
Ho Salta rápido 
para fora 
e pergunta: 
“Quem 


- Quando vê alguém 
" em apuros na 
piscina, você: 
Ho Tenta ajudá-lo. 
E + Joga uma bóia e 
chama o salva-vidas. 
HEY Comeca a gritar. 


“a Nahora de 

“"* dormir, você: 

E» Vai para a cama 
cedo para recuperar 
as energias. 

E” Enrrola para se deitar 
e também para sair 
da cama de manhã. 

Ho Fica brincando até 
tarde, mas levanta 
na hora certa. 


e; Para você, um herói 
mesmo é aquele que: 
Trata todos com 
respeito e ajuda 
quem precisa. 
= my Usa capa e 
tem superpoderes 
para defender 
os mais fracos. 
Ho Tem muita coragem 
e enfrenta 
qualquer perigo. 


e Num passeio, 

- seu grupo se 
perde dos outros. 

O que você sugere? 

HEY Que acendam uma 
fogueira. 

E + Que fiquem onde 
estão para que os 
guias possam 
encontrá-los. 

He Que cada um vá 
para um lado 
procurar a turma. 


O que você acharia 
-* mais legal de 
fazer na escola? 

Ho Juntar a turma para 
pintar a quadra. 

E + Uma campanha 
de doação de livros. 

E“ Organizar festas no 
ginásio de esportes. 


a Qual destes 
ae personagens você 
mais gostaria de ser? 
Ho Docinho, da turma 
das Superpoderosas. 
HEY Salsicha, da turma 
do Scooby. 


O bruxo Harry Potter. 


NNE pe AS E Aa ADELA PURE NES PA poa QN 


Leis 


No parque de 

diversões, 

você curte mais: 
EH” O visual do alto 

da roda-gigante. 
E + As manobras na pista 
dos carrinhos de bater. 
A emoção da 
montanha-russa. 


40 Nas aulas de 
educação física, 
você prefere: 
Ho | Fazer exercícios 
para ficar muito forte. 
BH + Praticar esportes junto 
com a turma. 
EH” Mostrar que é o 
melhor da classe 
em saltos e corridas. 


4 Se a bola cai 
no quintal de 
um vizinho mal- 
humorado. Você: 

e Pula o muro 
escondido e tenta 
pegá-la. 

E é Chama um amigo 
para ir com você 
buscar a bola. 

E” Sugere que desistam 
do jogo e mudem 
de brincadeira. 


O que você faz se 
o professor dá uma 
bronca por engano 
em um colega? 
Ho Diz que foi você 
o culpado, para livrar 
o outro da situação. 
EH” Sai de perto furioso 
diante da injustiça. 
E + Acha injusto e avisa 
ao professor que seu 
amigo não teve culpa. 


12 


* RESULTADO 
SE MARCOU Mais E 


' Parabéns! Você tem 


atitudes que combinam 
com as de um herói. 
Costuma agir com 
inteligência e justiça e 
tem calma e sabedoria 
para não se arriscar. 
Numa escola de heróis, 
talvez precisasse 
aprender a lidar com 

a admiração que 


| desperta, afinal um 


herói chama a atenção. 


| SE MARCOU Mais DD 


Você é corajoso, 
aventureiro, detesta 
injustiça e estã sempre 
pronto para ajudar. | 
Mas teria de aprender 
a pensar antes de agir, 
para não se arriscar 


| em situações perigosas. 


Afinal, um herói de 
verdade sabe que 


| também tem de pedir 


ajuda diante de desafios | 


muito complicados. 
SE MARCOU MAIS EZ 


Você gosta de ajudar 


e tem determinação, 


' mas provavelmente 
adoraria entrar num 


curso de herói só para 
ficar famoso. E bom 


| lembrar que ninguém 


precisa vestir uma capa 


| OU saber voar para fazer 


o bem e lutar pela 
justiça. Exercite seu 
lado heróico sendo 


| gentil com as pessoas 
| e ajudando os outros. 
| Vai valer a pena. 


de seu celular. | 
E » Clique em Portal 
» Claro e procure 
por RECREIO- 
MAXROBITS. 


Escolha seu robô 
) ou personagem 
preferido e faça 
o download. 
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Encare desafios relâmpagos no GBA com 
Ligzié MicGuic a Momedtmno avos. 


A garota Lizzie McGuire 
está na maior animação para 
participar do Homecoming, 
uma competição com 
participantes de varios 
colégios. Os vencedores 
ganham prêmios e, claro, a 
simpatia da turma. Lizzie vai 
concorrer na categoria dança 
contra sua maior rival: Kate, 
uma líder de torcida. 

Você entra em ação para 
comanda-la e precisa ter 
reflexos rapidos para passar 
por dez estágios cheios 
de desafios. São provas 
rápidas, que vão interessar 
mais as meninas, pois 
incluem missões como correr 
para passar batom, pintar as 
unhas e cachear cabelos. 


er sugado. 


Na prova de dança, 
a interface funciona como 
em um game de dança 
comum: comandos surgem 
na tela e passam por uma 
area de contato. Um medidor 
indica o seu desempenho. 
Fique esperto, pois Kate 
assiste à sua apresentação 
torcendo para você errar. 


Você pode cometer 
até três erros antes de ser 
desclassificado. 


Derrube a torta na 
cabeça de Kate, antes que 
ela faça isso com você. 


Encare os desafios: 


DA, várias vezes. 
P direcional para 
| direita ou esquerda. 
BA, na hora certa. 
D direcional para 
| direita ou esquerda. 
D direcional para 
escapar dos objetos. 
| direcional 
para cumprir a tarefa. 
D direcional para 
| cumprir a tarefa. 
 Mul o DA, algumas vezes 
| e no tempo correto. 
dg 2 D À ou direcional 
para cumprir a tarefa. 


' Espere que a tartaruguinha | ! 
fique na direção da placa 
e pressione o botão A. 


Pressione o botão para 
queo patinho chegue ao É 
“outro lado da banheira. E 
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A ovelha vivia feliz em sua linda 
casinha até o dia em que ao abrir a 
porta escutou um ruído esquisito. Parecia 
voz de alma penada. Tremeu de medo 
e correu para fora gritando: 

- Socorro! Quem me ajuda? 

O bode, que pastava ali perto, 
indagou: 

- Que aconteceu, comadre Ovelha? 
Viu alma do outro mundo? 

, = Ver não vi, mas ouvi. 

— Não diga! 

- Disse e repito: é lamento 
de assombração. 
-— Onde foi isso? 


4 h$ Wi ni 
PA 


A ovelha respondeu entre lágrimas: O burro se aproximou e quis saber: 
- Aí é que está o problema, o som vem de — O que está acontecendo? 
dentro de minha casa. O bode respondeu: 
— Vou lá ver! — A casa da comadre Ovelha está 
— Cuidado, compadre Bode, assombrada. 
o fantasma pode atacá-lo. — Será? 
— Dou-lhe umas chifradas e quero — Se não acredita, vá até lá e escute 
ver se resiste. a voz do fantasma. 
A ovelha sabia que o bode era valente — Vou mesmo, se encontrar esse 
e ficou animada: tal, dou-lhe uns coices e quero ver 
— Confio no senhor. se não foge assustado. 
O bode rumou para a casa. À ovelha — Fantasma é invisível, compadre — 
o seguiu mantendo uma distância de avisou a ovelha. —- Não pode dar-lhe 


segurança que permitisse fugir se as coisas coices porque não o enxerga. 
piorassem. — Como sabem que está lá? 


O bode abriu a porta da casa. Lá de : — Porque assobia estridente por todos 
dentro, veio o som esquisito e forte. O bode os cantos, como se andasse de um lado 
desistiu de entrar e se afastou sem correr para outro, junto ao chão e perto do teto. 


“para não parecer covarde. — Nesse caso, vou zurrar para espantá-lo 
A ovelha perguntou: e veremos quem tem a voz mais forte. 
— Ouviu? O burro foi, abriu a porta da casa, 
— Ouvi e não gostei. mas não entrou. Perdeu a voz de medo. 


Que lhe parece? o zurro saiu elganto, 7 mas 0 are i tá dentro 


qa 


Voltou sem graça e se desculpou: 

— Casos como este não têm muita 
explicação, mas nem por isso devemos 
desistir. 

-— Fazer o quê? — perguntou a ovelha. 

— Vamos pensar. 

O bode se lembrou do provérbio 
“pensando morreu um burro”, mas 
achou que a hora não era própria 
para brincadeiras e ficou calado. 

Dai a pouco, uma formiga, que 
passava por ali e viu os três tão quietos 
e tristonhos, perguntou: 

— O que aconteceu? 

Contaram, aumentando o vozeirão 
do fantasma para justificar o medão 
que sentiam. 

A formiga disse: 

— Eu sou pequena. Se entrar lá, o 
fantasma não me vê e posso contar aos 
amigos quem ele é, quem deixa de ser. 

— Obrigada, amiga Formiga — 
agradeceu a ovelha. 

a A formiga tinha dado uma de valente, 
| mas para entrar na casa convidou 

as companheiras. Foi um carreiro 

de formigas que passou por baixo da 
porta e revistou todos os cantos, sem 
se importar com o grito do fantasma. 

De repente se lembraram de um som 
parecido que, em outros tempos, tinha 
alegrado o seu trabalho e dado muito 
que falar: 

- É uma cigarra! 


“e 


RS 


-refresco? 


"* mergulharam 


Teo 


— Um coro de cigarras. 

— Era só o que faltava! 

Correram para fora e contaram 
à ovelha, ao bode e ao burro que . 

a assombração estava por todos os 
cantos e em todos os lugares porque 
não passava de um bando de cigarras. 

Os três grandões assustados se 
sentiram envergonhados e tentaram 
se justificar: 

' — Eu bem que achei... 

— Sabia que não 
podia ser... 

- Que coisa! 

A formiga deixou 
tudo por isso mesmo: 

- Pode voltar para 
sua casa, amiga Ovelha, 
e deitar na rede para 
escutar o canto 
das cigarras. 

A ovelha 
agradeceu: 

— Fico lhe 
devendo esta. 

— Não por isso. . 

- Para 
festejar 1; 
vamos comer Cv: Va 
doces com ms (E 


Todos 
aceitaram e as 
formigas felizes 


no açucareiro. 
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Saiba tudo sobr REM listrinhas dos cremes dentais A primeira 

sera ce saem do tubo e escova de que 

a pe sta « de de Bi nte yredo é que * se tem notícia era um 
graveto, do tamanho de 


Todo mundo sabe 


que escovar os dentes Ro com ou pontés 


desfiadas? Ela foi achada 


idas) fi 


é importante, mas será em lugares sep : em uma tumba egípcia 
que a pasta serve só para Na verdade, o gel um | de5 mil anos atrás. 
fazer espuma? Na verdade, compartimento pert | > Provavelmente também 
ela ajuda muito na limpeza, SANA ed - foram os egípcios os 


primeiros a usar uma 
pasta dental? Ela era 
feita com vinagre e 
pedacinhos de um mineral | 
| chamado pedra-pomes. 
Os antigos romanos 
achavam que o xixi fazia 


mas deve ser usada sem 
exagero, pois uma porção 
pequena é suficiente. 

Um dos ingredientes 
que fazem a pasta 
funcionar são os 


FOTO: IMAGE BANK 


b É AS ) bem aos dentes? 
a rasivos, minúsculas Por isso, acrescentaram 
partículas que raspam esse ingrediente à pasta 


nos dentes e removem a 
sujeira. Há ainda agentes 
protetores, como o flúor, 
que combate as cáries. 
Outros matam bactérias 
ou agem como detergente 


criada pelos egípcios. 


para completar a limpeza. | de comprar 
A pasta tem também a nova? - 
espessantes, que dão | itistas recomendam 


consistência cremosa, e 
aromas, que dão sabor. 
Algumas têm ingredientes 
que formam uma | 
protetora sobre os 
e as gengi 


“da USPem 
— Ribeirão - 
Preto). 


O maior inimigo dos MAXROBITS 
não podia ficar de fora da 

sua coleção. O Lóki Veinder está 
chegando. Prepare-se! 


Yome 
MI VENDER 


inte 
38 anos 


EXTREMA 
onção indi 
A 


Lares preferido 
Eojecionar moedas 

Corncteríshcas 

(ter da equiçe 
Enirema, ele não é 
confiável e seus 
interesses Sempie 

vêm em primeio Mg, 


Patrocínio: 


Semana que vem chega um cara muito perigoso. Além de ser o líder da E 
Toda quinta, nas bancas. 


equipe Extrema, ele ainda comanda o LOK 64. Não perca o Lóki Veinder www.revistarecreio.com.br 
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O primeiro jogo eletrônico foi criado 
por um grupo de estudantes em 1961 
num computador gigante. Sete anos 
depois, um alemão inventou o primeiro 
videogame, o Brown Box, que rodava 
jogos de futebol, vôlei e tiro. 

Em 1972, uma empresa comprou 
a invenção e lançou o primeiro 
console da história, o Odyssey 100. 
E, em 1977, surgiu o primeiro 
videogame de sucesso no mundo: 

o Atari, que tinha jogos como Space 
Invaders, Pac-Man, Pitfall e Enduro. 


Mario foi criado no Japão. 
Ele entrava em ação num game 
de Donkey Kong e não tinha 
nome. Quando a equipe 
de criação decidiu batizar 
o bigodudo, o dono do 
escritório veio cobrar O 
aluguel. Ele se chamava N , 
Mario e inspirou o nome do Ne 
personagem. Depois de virar 
astro, ganhou um irmão: Luigi. os. 
dois têm o sobrenome Mario. 


Até a metade de 2006, três novos 
videogames devem ser lançados. 
Um deles é o Xbox 360, que vai 


funcionar sem fio e rodar jogos Os monstrinhos 


do XBox e também DVDs de filmes. 
Já o Nintendo Revolution está 

cercado de mistério, mas deve 

ser compatível com os-jogos do 

Nintendo 64. Um dos mais esperados 

é o Playstation 3, que deve rodar 

filmes, todos os games de Play1 

e Play2, além dos superpoderosos 

títulos desenvolvidos 

especialmente para ele. 


“TÁ NA MÃO! 


Que tal não precisar de TV, 
computador ou fliperama para 
se divertir com um game? 

A idéia de um videogame 
portátil surgiu no Japão 
“em 1989, quando um 


Além dê Nénido ssiisiaa de 


Pokémon surgiram nos 
videogames. O criador da 
turma colecionava insetos 
em potinhos quando 
criança. De vez em quando, 
ele imaginava confrontos 
entre eles, como os dos 
filmes de ficção científica. 
O jogo fez sucesso no 
Japão a partir de 1996 

e os personagens viraram 
febre no mundo. 


joystick, já foram inventados tipos 
diferentes de controle. Há câmeras 


que colocam o jogador em cena, , 
maracas, bongôs, microfones a 

para falar com os personagens 

e tapetes de dança para os 

mais agitados. Uma novidade jasial 
legal é a caneta do Nintendo DS : | 
para interagir com o jogo. 


engenheiro criou 

o Game Boy. Ele foi 
o maior recordista 
de vendas de toda 
a história dos 
videogames. 


Confira dez curiosidades legais 
sobre o mundo dos videogames. 


Muitos filmes legais 
viraram jogos incríveis. k * 
É o caso de Homem “ii, 2 
Aranha e Harry Potter, NE a a 
por exemplo. a 
Mas também há alguns 
games que fizeram tanto 
sucesso que foram parar 
no cinema e na TV. Por isso A 
você curtiu aventuras 
eletrizantes como Tomb 
Raider, Pokémon (EPE 


E A É a ; E ] 

e Resident Evil. “A 
agi ET Ei 

a 


PREVISÕES PARA O FUTURO 


o 


Os games 
vão se tornar 

cada vez mais | 
realistas e rápidos.. 
Os fabricantes 
prometem total interatividade, 

com elaborados cenários em 

3D por onde você vai passear e 

* jogar usando óculos especiais, além 

| de personagens holográficos, ou seja, 
* projetados no ar em três dimensões. 
Devem surgir também acessórios 
para gue gestos e movimentos se 
transformem em ações na tela. 


Já imaginou que animal 
é o Crash? Ele é um 
bandicoot, um tipo de 
marsupial que vive na 
Austrália. O Sonic também 
foi inspirado em um bicho 
de verdade: o ouriço 
africano, conhecido 
como hedgehog. Ele 
é marrom e não azul, 
mas, quando está 
assustado, vira uma bola 


de espinhos e sai rolando. E k E a E E VOCÊ SABIA QUE. - 


| MANIA COLORIDA 


» Especialistas acreditam que logo 
será possível se divertir com jogos 
em 3D nos telefones celulares? 

» A Nintendo tem mais de 100 anos? 

Ela foi criada em 1889 e produzia 


Você acharia graça num jogo 
de encaixar quadradinhos? 
Parece incrível, mas essa idéia 


simples é um sucesso e Tetris cartas de baralho para um jogo 
já foi eleito o melhor jogo de típico japonês. Em 1983, a empresa 
videogame de todos os tempos! lançou seu primeiro videogame. 

O game criado por um russo » Quando o Playstation surgiu, 


em 1988 foi lançado para várias 
plataformas. Ele parece fácil, mas é um 
desafio de estratégia e matemática. 


em 1994, a novidade eram os jogos 
em CD? A qualidade dos gráficos e 
a jogabilidade conquistaram os fãs. 


FOTO: conBIS 8 


Todo mundo sabe MAE 


que a joaninha 

é bonitinha, 

mas poucos 
conhecem os 
poderes desse bicho. 

Para começar, joaninhas 
são ótimas caçadoras. Elas 
comem pulgões, ácaros e 
cochonilhas, animais que 
sugam a seiva dos vegetais 
e destroem plantações. 

O resultado é que, 
enquanto almoçam, elas 
controlam essas pragas 
que atacam as plantas. 
Foi por isso que ganharam 
a fama de bichos do bem. 
Tem até quem acredite 
que elas trazem sorte. 

* Existem mais de 5 mil 
espécies de joaninhas, 
que podem ser vermelhas, 
amarelas, alaranjadas, 
cinzentas, pretas, com 

ou sem pintas e até 
mesmo listradas. 


y 


As cores chamativas 
e as pintinhas servem 
para diferenciar uma 
espécie da outra e são 
um tipo de disfarce, pois 
assim elas ficam 
parecidas com plantas e 
animais venenosos e 
enviam um aviso que 
engana predadores como 
formigas e aves. É como 
se ela dissesse: “Cuidado, 
se você me comer, vai 
passar mal”. 

Outra habilidade da 
joaninha é voar. Ela está 
sempre passeando entre 
plantas e flores em busca 
de alimento e de lugares 
seguros para colocar 
seus ovos. Para dar esses 
passeios, conta com 
dois pares de asas bem 
desenvolvidas. Ela faz 
parte do grupo dos 
besouros, insetos 
que voam muito bem. 


se o e 
Você Bi que... 


d Existe uma turma de joaninhas | 
astronautas? Elas foram enviadas 
pela Nasa para a Estação Espacial 
Internacional junto com plantas e 
pulgões. Os cientistas queriam 
observar como os animais reagem 
fora da Terra. A experiência foi um 
sucesso, pois mesmo longe do , 
nosso planeta elas sobreviveram 
e livraram as plantas das pragas. 


» Algumas especies de joaninhas 


E] hibernam durante o inverno? 


Isso ocorre em paises onde faz 
muito-frio. Durante a hibernação, 
elas se agrupam para se proteger 
do ataque de predadores. 


) Certas plantas atraem mais 
joaninhas? É o caso-da angélica, 
do gerânio e das plantas que 
têm flores em formato de 
guarda-chuva. 


Estas asas são duras 


seco a da 


e não servem para voar. 


Têm a função de proteger ue sim 
contra predadores. A 


As pernas são curtas e permitem 

que eia ande de cabeça para baixo 
nas folhas. Isso porque bem no final 
de cada perna há um par de garras 


que se fixam nas 


- superfícies 


ásperas. >: 


Tamanho | 


Alimentação ) 


Tempo de vida ) 


Onde vive > 


+ 


PAPA 
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[E Na 
“háum 


E 


capturar e triturar 


| 


CO COCO LHASA, 


cerca de 180 dias. 


de 4 a 8 milímetros. 


pulgões, ácaros e cochonilhas. 


em jardins, florestas e 


pomares da América, Europa, |. Elemcnes E é 
Ásia, Oceania e África. : Ressalto TA BR 


ES lembra 


o 


DOCES LEHLCGO ODE GADO, 


afer Alemão | 
Du mariquita P Espanhol 
tella D Italiano 
eersbeestje ) Holandês 
tao chorng P Chinês 


assim... 


id As duas antenas O esqueleto fica 


são responsáveis na parte externa e 


pelo paladar funciona como uma 
e pelo olfato, carapaça. Ele é 
que é o sentido feito de um material 
mais aguçado duro chamado 
da joaninha. quitina, que protege 
Farejando tudo de picadas, 
ela encontra 'mordidas, quedas 


- comidae parceiros e perda de água. 
para namorar. 


Os olhos são, pequenos e a 


esco nose se career. 


visão não é muito poderosa. 


meia bola 
e é colorido. 
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De roupa nova 

No periodo reprodutivo, 
a joaninha procura um 
lugar seguro para colocar 
seus ovos, que são 
amarelos ou brancos. . 

A quantidade de ovos 
varia de uma espécie para 
outra e algumas deixam 
mais de 20 ovos embaixo 
das folhas. 

Os filhotes nascem em 
forma de larva, com o 
corpo comprido, três 
pares de pernas 
alongadas e mandibulas 
fortes para capturar e 
mastigar presas. Quando 
deixam os ovos, crescem 
e vão trocando de pele. 

A última mudança é a 
mais radical: a joaninha 
gruda sua barriga em uma 
folha, galho ou parede e 
fica numa espécie de 
casulo. Permanece imóvel 
até seu corpo se formar 
completamente. Após 
alguns dias, nos lugares 
mais quentes, ou meses, 
em países frios, ela sai 
do casulo redonda, com 
asas e tão colorida que 
até parece um enfeite. 


Chame a turma e soltem a imaginação 
para criar diferentes modelos 
de lambretas e apostar uma corrida. 


: 


Copie e recorte Recorte no papelão 
no papelão as peças > uma base e as quatro 
3 rolos iguais de fita do pára-lama traseiro, : peças da frente, 


adesiva 

papelão 

1 rolo vazio de papel 
higiênico 


varetas 
fita crepe 
tinta colorida 


fazendo duas vezes 
a peça H. Monte com 
fita e cole na ponta 
da base a parte da 
frente da lambreta. 


8 em 


e Ri 
ck 
Ep 


lembrando que é 
preciso fazer duas 
pecas A. Monte com 
fita adesiva e fure no 
ponto indicado. 


8 em 


Use um rolo de fita 
adesiva como molde 
para riscar seis 
circulos no papelão. 
Recorte os circulos 

e faça um furo no 
meio de quatro deles. 
com uma tampa 

de caneta. Depois 
cole-os nos rolos 

de fita para fazer os 
três pneus, deixando 
um deles sem furo. 


OS DRans as nas sans nano ass snansnannenannonnnenane nana senao nn seno sas 


REPOR anna ss ancas anna ananesansano canas nan dans nansasancancasas o 


CPOSDANaSSENESS asas nadas ns snes nas 


Copie e recorte no 
É papelão as peças do 
: pára-lama dianteiro, 
fazendo duas vezes a 
peça J. Monte com fita 


coco so soc oo vese 


J, como indicado. 


E 7 em ; 
É o, 
% 
aerea eme acre reieeemiar e Te 


12,5 em 


E 
E] 
m 


wo g 


DOOU DLOLVOs COCO LOCO GOAL CR Dao DO Doce o sos caca... 


adesiva e fure as peças 


Cole o pára-lama 


traseiro sobre a base. 


Recorte o suporte do 
farol e prenda-o 

na frente, <p 
sobre o 
pára-lama 
dianteiro. 


NA 


cm 


. 
. 


escoscesssooa 


Ê 
560 Ao ga SS o vao DVAIDIRO (09: qo o SRA > feio APR = o 


Ponha as rodas nos pára- 
lamas, corte dois pedaços 
de vareta de 7 cm e passe 
pelos furos da lambreta 
e das rodas. Veja se eles 
“estão largos para que a 
roda gire e cole as pontas | 
da vareta na lambreta. 
Espere secar e pinte. 


0:0.0:0/ 0:00 0 /0/0 00 GINA 


Corte o tubo de papel e 
use-o como molde para 
recortar dois círculos. 
Use-os para tampar o 
tubo. Faça dois furos nas 
laterais do tubo, corte 

o palito e passe-o pelos 
furos. Cole o farol com 

o guidão como indicado. 


13 em 
step 


9 0/9960 00 00 6a o Na O 0 00 0 


Monte o LOK-64 e divirta-se! , 


Junte as duas partes Encaixe a base Encaixe os braços 
principais do corpo na parte de baixo nas laterais e comece 
do robô e segure-as. do corpo do robô. a colocar as pernas. 


Acabe de colocar 
as pernas e Seu robo LOK-64 com 


Misture o 


encaixe os botões. E os MAXROBITS 
está pronto 
para receber e ROBITS que 
o Lóki Veinder, você ja tem 
que vem e invente 
na próxima novos robôs. 


RECREIO. ; 
e» 


eoutras novidades | 
MAXROBITS no site é 


un. ETR « 
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acsomeres s+6=11 
ABCDEF 


Imagine que, ao sair 
para ir à escola, você 
pegasse carona num. 
ônibus bem diferente, 
capaz de levá-lo para 
uma viagem ao futuro. 
Chegando ao colégio, 
você descobriria salas 
de aula totalmente 
informatizadas e muitas 
outras novidades. 

Sua mochila com 
o material não seria 
muito útil, porque 
ninguém mais usaria 
materiais como lápis, 


Você não 
tá entendendo. Eu 
disse que preciso 
fazer xixi! é 


Texto ) NOÊMIA LOPES 


llustrações » CRIS EICH & JEAN-CLAUDE 


cadernos e borrachas. 
Esses objetos foram 
substituídos por 
pequenos computadores 
de mão, acionados 

por canetas especiais 

e ligados às outras 


" máquinas da escola. 


Com esses recursos, 
cada aluno pode 
fazer suas anotações 
e pesquisas na rede 
da escola e na internet. 
Todas as explicações 
e exercícios podem ser 
gravados e guardados. 


? Ah, sim! Xixi contém uréia, sal, mina: ácido úrico e água... 


Descubra como os 
cientistas acreditam 
que vão ser as 
escolas no futuro. 


“ Assim, se um aluno fica 


doente e falta, por 
exemplo, pode recuperar 
a matéria acessando 
as anotações de 
professores e amigos. 
NEM TUDO MUDA 
A gente sabe gue, 
sozinhos, computadores 
não conseguem ensinar 
ninguém. Dentro da 
classe, é o professor 
quem faz a diferença, | 
pois tem conhecimentos | 
e experiências para 
dividir com todo mundo. 
Sem ele, não dá para 
entender direito 
os diferentes temas 1 
e tirar dúvidas, por isso. 
fica impossível avançar 
no aprendizado. 
Com as novas 
tecnologias que estão 
aparecendo, a gente 


atento na classe, ara 
perceber tudo 


SS a | 


Na escola do futuro 
a lousa é um quadro 
eletrônico conectado a 
um computador para que 
o professor acesse sites 
da internet com apenas 
um toque. E quem perde 
uma parte da aula pode 
-procurar os arquivos 
com a voz do professor e 
tudo o que ele escreveu. 
Para garantir muito 
conforto nessa ave 
os móveis também sã 
bem diferentes. Como 
cada pessoa tem uma 
altura e um peso 
diferente, as cadeiras 
são ajustáveis e cada 
aluno arruma a sua 
do seu jeito, graças 
a assentos e encostos 
totalmente reguláveis. 
Usando telões, 
computadores, 
imagens holográficas 
e óculos de realidade 
virtual, os professores DS no 
transformam as aulas FAÇA SUAS PREVISÕES 
em viagens virtuais. 5 
Os alunos acompanham 
o percurso do 


Depois desse passeio no futuro, que | 

tal sugerir para o seu professor 
e a turma da sua classe um bate-papo | 
sangue pelo £q |) e E i sobre as escolas que existem 
corpo “4 is O =— hoje no Brasil? Há desde 


ES 


humano, escolas feitas de barro 
vêem de j SA =» < E — até outras que têm 
perto os ; AS 

planetas do 

Sistema Solar, passeiam 

entre as pirâmides 4 

do antigo Egito, 

visitam museus e 

entram em vulcões. 

E tudo isso sem tirar 

os pés da sala de aula. 
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Z? - 
JANE, QUERIDA, JÁ VOU, PAPAI! 
JÁ É TARDE! POR | ee 

xo q & 
QUE NÃO VEM A) Nro 
DIÁRIO... 


“ESTA TARDE, O SR. CLAYTON ENTROU DE 
REPENTE E INTERROMPEU NOSSA AULA, 
COM AQUELE JEITO ESNOBE!" 


ESTA É A SUA CASA, 
TARZAN! UM TERRITÓRIO 
CERCADO POR 
UM ENORME 
OCEANO! 


AH, ESSES LIVROS. 


SÃO UM GRANDE 
DESPERDÍCIO! 
ELE PRECISA É 

APRENDER MAIS 

SOBRE A VIDA REAL, 
COM UM HOMEM 
QUE CONHECE O 

MUNDO! 


MINHAS CAÇADAS SÃO FAMOSAS 
ENTRE OS HOMENS DE TODOS OS 
CONTINENTES! E ENTRE 
AS MULHERES TAMBÉM, 
SE É QUE VOCÊS 
ME ENTENDEM! 


NÃO EXATAMENTE! O QUE 
CEASA NH QUERO DIZER É QUE SEMPRE 
P 4) Há UMA BELA DAMA 
- : EM MEUS 
Et BRAÇOS! mí 


HUM... TARZAN, O SR. CLAYTON N 
ESTA EXPLICAN 


E OH, SIM! NAMORO É A FORMA 


VE " “| DE UM HOMEM E UMA MULHER 
o Gg SE CONHECEREM! 


Ê TARZAN Ay NV 1 5 ADOREI A IDÉIA! ASSIM TARZAN NV 
| E JANE NÃO fi P Yi ENGRAÇADO! a PODE APRENDER NOSSOS |) 
| NAMORAR! À - AH, AH, AH! [À [MB COSTUMES! 
N N A ESSA À Ca So 
FOI Esaf 
| DEMAIS! 


SENTE-SE, 
POR FAVOR! 


SIM! HA... 
OBRIGADO! | 


"À ACEITA 
7 ALGUNS 


Ne, ig J 
| CREME E À 
acoCAR, |) 
2 A 
AD TARZAN: A 
de pe 
NEN 


A, 


HUM... 
POR QUE VOCÊ 
NÃO TENTA 
PROVAR 
UMA COISA 


BiscolTos? ). 


Ma 


e 


E 


N 
a 


e 


on; 


ESTÃO DE 
VOLTA! 


AAA 2... 


CRAAA! CRAAA! 


O QUE VOCÊ 


À ACHA DAQUI, JANE? 


ESTA ÓTIMO, 
TARZAN/ 


E TEMOS ATÉ j 

ESSAS FRUTAS MÚSICA AO NINE 
PARECEM a 

DELICIOSAS! 


VAMOS SAIR Só 
VOCÊ E EUP 


CLARO! E 
VOCÊ ESCOLHE 
ONDE VAMOS 
FAZER O NOSSO 

PIQUENIQUE! 


NAMORAR 
E ISSO? 

O QUE MAIS 
NôS VAMOS 
FAZER? COMO 
AS PESSOAS 
NAMORAM? 


MAS TARZAN 
GOSTA DE 


NAMORAR 
JANE! 


QUE BARULHO |) 
É ESSE? 


/ AH, BEM... VOCÊ SABE COMO É..N1 


VAMOS CONVERSAR E PAQUERAR. 
EU JÃ DISSE QUE ACHO AS 
FRUTAS DAQUI MUITO 

SABOROSAS. ESSAS 
AMORAS SÃO 


me / q 
É Agi AS AMORAS * 
7 são BOAS 7 VOCÊS TÊM 
| MESMO! MAS CADA COSTUME 
PAQUERAR / ESTRANHO! 
É Isso? E 


NOSSA! OLHA 
Só QUE BAGUNÇA Nós 
FIZEMOS! “MANTENHA 
A SELVA LIMPA” 
É O QUE 
EU SEMPRE 


ELES QUEREM 
JANTAR COM A 
GENTE! 


Aee TRY cuivavo 
DIVERTIDO! /R COM O 


JA VAMOS? 
EU ESTAVA 
GOSTANDO 

- DO PASSEIO... 


ESTE É UM LUGAR 
ESPECIAL! EU NUNCA 
TROUXE NINGUÉM 
AQUI... 


OBRIGADA, | 
TARZAN! 
É LINDO! 


PAPAI, FOI 
MARAVILHOSO! 
TARZAN É UM 
CAVALHEIRO DE 

» VERDADE! 


SÉRIO? E QUE ESPÉCIE DE CONVERSA 
VOCÊ TEVE COM O HOMEM-MACACO? 


TROCARAM GRUNHIDOS, 
POR ACASO? 


SE EU ESTIVESSE 
COM VOCÊ, JANE, CONTARIA 
UMA DE MINHAS AVENTURAS 
NOS MARES DO SUL, 
ONDE ENFRENTEI TERRÍVEIS 
CANIBAIS. NÃO É UMA 
HISTÓRIA INTERESSANTISSIMA, 
PROFESSOR? 


F que? DESCULPE! DEVO TER 


COCHILADO! VOCÊ FALOU 
ALGUMA COISA? 


a forma. 


A vaca é que 
precisa comer muito 
pra ter leite pro 
bezerro. 


As minhocas 
são gostosas, 
mas também 
mentirosas! 


Ontem, 
comi muuuuuita 
ração! 


Mas hoje 
quem comeu não 
tem o rabo comprido 
como o meu. 


Com tanta 
minhoca no quintal, 
se comer ração 
passo mal! 


Resposta na página 42. 


como à tarde. 
Preciso manter 


comeu diz que 
não comeu! 


Por que eles 
À estão assim? São os 
saltimbancos? 


Mas quem 
comeu a ração 
não usa chapéu, 
não! 


O cão 
passou o dia 
todo roendo 
esse osso! 


todos gostam 


de racão! diz o ditado: 


“De grão em 
grão a galinha 
esvazia 
o saco”. 


Deixei 
o saco aqui de 
manhã e fui buscar o 


a ração estava 
pela metade. . 


mamando... 


Vem cá, 
minhoquinha, 
pro papo da 
galinha! 


pra caber na 
página... 


bode. Quando voltei, | 


Participe mandando 
a sua piada para: 


ECREIO 


Av. das Nações Unidas, 7221 
8º andar : São Paulo - SP 
e “Esse 902 


eio.al Da r.com. 
nro GIT antaro 
s | GE Vas Ds 
P fa ) 
Ã “ A + 
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Na internet 


po 


Faça sua assinatura 


e não perca nenhuma 
edição da RECREIO 


3347-2121 


OE AADETD DT 


o que o açúcar falou 
para a colher? 


E o que o guarda-chuva 
perguntou para a 
o 


Z «a Ed 
— Voce nao Ee mm verconha 


Qual é o rei 
do e capas PS 


DEL. 
fricerani fe ço: 


arolina 


o = 


Por que o computador 
não pára de espirrar? 


joraue ele pesc EE 
| À Ce -. 


Qual doce não 


é nada pontual? 
a E 


ch jocoLAÍ are 


É E 


. 
Maria Cr 


istina P uebla 
i onte —- MG 


? 


udio Ara anha 
Por  e-mali 


Qual é a parte mais 
cansada da cozinha? 


Por que o garoto jogou. 
o relógio pela janela? 


Darc re ele CRU eria 


mpo voar. 


Marília Campos 
Guarulhos = SP 


Qual é a diferença entre 
um jardim e dois jardins? 
Um muro. 

Paula S 


E re 


Fundador: VICTOR CIVITA 
(1907-1990) 


Editor: Roberto Civita 
Conselho Editorial: Roberto Civita (Presidente), 
Thomaz Souto Corrêa (Vice-Presidente), 
José Roberto Guzzo, Maurizio Mauro 


Presidente Executivo: Maurizio Mauro 


Diretor Secretário Editorial e de Relações Institucionais: Sidnei Basile 
Vice-Presidente Comercial: Deborah Wright - 


Diretor-Geral: Jairo Mendes Leal 
Diretor Superintendente: Luiz Felipe D'Avilla 
Diretor de Núcleo: René Agostinho 


Diretora de Redação: Gisleine Carvalho 
Diretora de Arte: Maria do Carmo Tyla 
Editora Especial: Mônica Pina 
Editores: Cláudio Fragata e Cristiane Yamazato 
Repórteres: Julia Moióli e Noêmia Lopes 
Editora de Arte: Elaine Ianicelli 
Designers: Andrea Naliato e Rogério Maroja 
Estagiária: Anne Sartor Palm (arte) 
Atendimento ao Leitor: Karin Bernardo 
Coordenadora Administrativa: Cristiane Pereira 
Consultoras Pedagógicas: Lídia Izecson de Carvalho 
e Marta Wolak Grosbaun 
Colaboraram Nesta Edição: Anderson Faria, Fabio Bertolozzi (arte), 
Ronny Marinoto (texto) e Eduardo Perácio (revisão) 
www.recreionline.com.br 


Apoio Editorial: Beatriz de Cássia Mendes, Carlos Grassetti Serviços Editoriais: 
Wagner Barreira Depto. de Documentação e Abril Press: Grace de Souza 
Correspondente Internacional: Ruth de Aquino 


PUBLICIDADE CENTRALIZADA Diretores: Mariane Ortiz, Sandra Sampaio, Sérgio R. Amaral 
Executivos de Negócio: Eliane Pinho, Letícia Di Lallo, Maria Luiza Marot, Marcelo Cavalheiro, 
Marcelo Dória, Nilo Bastos, Pedro Bonaldi, Robson Monte, Rodrigo Toledo, Sueli Cozza, Vlamir 
Aderaldo, Wlamir Lino PUBLICIDADE REGIONAL Diretor: Jacques B, Ricardo PUBLICIDADE 
RIO DE JANEIRO Diretor: Paulo Renato Simões PUBLICIDADE UN CULTURA JOVEM 
Gerente de Publicidade: Fernando Sabadin Executivos de Neg Analucia Bertola, João 
Eduardo Dias, Larissa Ceravolo, Luiz Carlos Rossi, Luis Fernando Lopes, Rogério Ponce de Leon (RJ), 
Vera Robles Reis Gerente de Classificados: Marco Bulara MARKETING E CIRCULAÇÃO 
Gerente de Marketing: Valeska Scartezini Consultor de Negócios: Tiago Afonso 
Assistente de Marketi Eduardo Dias Gerente de Circulação Avulsas: Francisco 
Anselmo Gerente de Circulação Assinaturas: Bárbara Miklasevicius PLANEJAMENTO, 
CONTROLE E OPERAÇÕES Diretor: Auro lasi Gerente: André Vasconcelos Processos: 
Roberto Faccio, Jessica Ramires ASSINATURAS Diretora de Operações de Atendimento 
ao Consumidor: Ana Dávalos Diretor de Vendas: Fernando Costa 


Em São Paulo: Redação e Correspondência: Av, das Nações Unidas, 7221, 8º andar, 
Pinheiros, CEP 05425-902, tel. (11) 3037-2000, fax (11) 3037-5396 Publicidade São Paulo 
www:publiabril.com.br Classificados tel. 0800-7012066, Grande São Paulo tel. 3037-2700 
ESCRITÓRIOS E REPRESENTANTES DE PUBLICIDADE NO BRASIL: Central-SP tel. (11) 
5057-6564 Bauru Gnottos Mídia Representações Comerciais, tel. (14) 3227-0378, e-mail: gnot- 
tosQiol com.br Belo Horizonte tel. (31) 5282-0650, fax (31) 3282-0632 Blumenau M. 
Marchi Representações, tel. (47) 329-3820, fax (47) 329-6191 Brasília Escritório: tels. (61) 3515- 
7554/55/56/57, fax (61) 3515-7558; Representante: Carvalhaw Marketing Lida. tels (61) 3426- 
7542/223-0736/225-2946/223-7778, lax (61) 3321-1943, e-mail: starmktQuol.com.br 
Campinas CZ Press Com. e Representações, telefax (19) 3233-7175, e-mail: 
czpress(ezpress.com.br Campo Grande Josimar Promoções Artísticas Lída. tel. (67) 382- 
2159 e-mail: jairo. galvao(Qhotmail.com Cuiabá Fênix Propaganda Ltda, tels (65) 9235- . 
7446/9602-3419, e-mail: lucianooliveirQuol.com.br Curitiba Escritório: tel. (41) 3250- 
8000/8030/ 8040/8050/8080, fax (41) 3252-7110; Representante; Via Mídia Projetos 
Editoriais Mkt. e Repres. Ltda, telefax (41) 3234-1224, e-mail: viamidiaQOviamidiaprcom.br. 
Florianópolis Interação Publicidade Ltda. tel. (48) 2352-1617, fax (48) 2: 
gonio(Dinteracaoabril.com.br Fortaleza Midiasolution Repres. e Negoc. em Mei 
Comunicação, telelax (85) 3264-3939, e-mi idiasolution(Omidiasolution.net Goiânia 
Middle West Representações Ltda., 62) 215-5158, fax (62) 215-9007, e-mail: publici- 
dade(omiddlewest com.br Joinville Via Mídia Projetos Editoriais Mkt. e Repres, Ltda, telefax 

7. invillleOviamidiaprcom.br Manaus Paper Comunicações, 
telefax (92) 325 1892/6656, e-mail: paperQOinternext.com.br Maringá Atitude de 
Comunicação e Representação, telefax (44) 3028-6969, e-mail: m.atitudeDuol com.br Porto 
Alegre Escritório: tel. (51) 3327-2850, fax (51) 3227-2855; Representante: Print Sul Veículos de 
Comunicação Ltda, telefax (51) 3328-1344/3823/4954, e-mail: ricardo(Oprintsul.com.br ; 
Multimeios Representações Comerciais, tel.(51) 3328-1271, e-mail: multimeios 
repco(Quol.com.br Recife MultiRevistas Publicidade Ltda, telefax (81) 3327-1597, e-mail: mul- 
tirevistas(Quol.com.br Ribeirão Preto tel. (16) 3964-5516, fax (16) 632-0660, e-mail; achrisos- 
tomo(Dabril com.br Rio de Janeiro pabx: (21) 2546-8282, fax (21) 2546-8253 Salvador 
AGMN Consultoria Public. e Representação, tel.(71) 3341-4992/1765/9824/9827, fax: (71) 
3341-4996, e-mail: abrilagm uol.com.br Vitória tel, ZMR - Zambra Marketing 
Representações, tel. (27) 3315-695; samuelzambrano(Qintery 


PUBLICAÇÕES DA EDITORA ABRIL: Veja: Veja, Veja São Paulo, Veja Rio, Vejas 
Regionais Negócios: Exame, Você S/A Consumo/Comportamento: Núcleo 
Consumo: Boa Forma, Elle, Estilo, Manequim Núcleo Comportamento: Claudia, Nova 
Núcleo Bem-Estar: Bons Fluidos, Saúde!, Vida Simples Turismo/Tecnologia: Núcleo 
Turismo: Guias Quatro Rodas, National Geographic, Viagem e Turismo Núcleo 

Placar, Playboy, Quatro Rodas, Vip Núcleo Tecnologia: Info, Info Canal.e Info 
Corporate Cultura/Jovem: Núcleo Jovem: Bizz, Capricho, Flashback, Mundo Estranho, 
Superinteressante, Supersurf Núcleo Infantil: Atividades, Disney, Recreio Núcleo 
Cultura: Almanaque Abril, Guia do Estudante, Aventuras na História Casa/Semanais: 
Núcleo Casa e Construção: Arquitetura e Construção, Casa Claudia, Claudia Cozinha 
Núcleo Celebridades: Contigo! Núcleo Semanais: Ana Maria, Faça e Venda, Minha 
Novela, Tititi, Viva! Mais Fundação Victor Civita: 


RECREIO (ISSN 1517-7467), ano 6, nº 292, é uma publicação semanal da Editora Abril S.A. 
Assinatura: Sua satisfação é a sua garantia. Edições anteriores: Venda exclusiva em ban- 
cas, pelo preço da última edição em banca. Solicite ao seu jornaleiro. Distribuída em todo o 
país pela Dinap S.A, Distribuidora Nacional de Publicações, São Paulo. RECREIO não || 
admite publicidade redacional. Código DINAP - 12788/1. 


Serviço ao Assinante: Grande São Paulo: 5087-2112 
Demais localidades: 0800-704-2112 www.abrilsac.com 
Para assinar: Grande São Paulo: 3347-2121 
Demais localidades: 0800-701-2828 www.assineabril.com 
IMPRESSA NA DIVISÃO GRÁFICA DA EDITORA ABRIL S.A. 


Presidente do Conselho de Administração: Roberto Civita 
Presidente Executivo: Maurizio Mauro é 
Vice-Presidentes: Deborah Wright, 
José Wilson Armani Paschoal, Valter Pasquini 


wwyw.abril.com.br 


| 
M g 
ATE 
ES 


va mensagem 


ECO] recreioabrilateitorcom.br 


| Adoro colecionar os MAXROBITS 
e conferir as dicas de games! 


Bruno Vinícius Ito 
URAÍI - PR 


| Oi, turma! Queria ler mais r 
reportagens sobre o corpo humano, ok? 
Francisco Gabriel 


ii | O Marcus Vinícius H. 
sobre os aborígines. de Oliveira é fã dos 
testes da RECREIO. 


Júlia e Mariana 
CURITIBA = PR 


O Lucas 
M. S. Lopes, 
de 10 anos, 

adora brincar 
com os 
MAXROBITS. 


LINS - SP 


Oi, turma! o Rafael M. Silva qu 
que falassem mais ANTI RU 
nir neo: de Harry Potter. 


AVANI 


Iseoue7 10d oBAjes) ueap J0d S4919d MIN J0d 


O Lancast 


O Editora Abril S.A. 


LA. 


E- 


DO MICROONDAS 


DEVEMOS TIRAR A PIPOCA 
ANTES DE COM 


PASSARINHOS! 


INSÔNIA? 


O 


OUÇA, SUM 
AQUI DIZ... 


EU NÃO CONSIGO 
MAIS DORMIR! 


SABE, ANABEL, 


| Osues) aewely 


O 2005 United Features Synd./interc. Press 


MPOS 


ae sad 


ÇÃO DOS PASSATE 


— sOLU 


2! 


Para você aprender 
e se divertir. 


7 SALMANAQUE 


PET Ta ES ALMANAQUE 
> cada ABRIL 


QE 


TrSVAg SIDITANA 


EE E SAS TS US ESPADA 


